
附件 

 

上海市高等学校信息技术水平 
考试科目介绍 

 
一、一级科目 

新一级考试目标是为了适应飞速发展的信息社会对人

才培养的新需求，强化大学生计算思维培养。在计算机新一

级水平测试中涵盖了数字媒体、数据分析与可视化、人工智

能等信息技术领域，以期进一步推动大学计算机课程教学改

革，以显著提升大学生信息素养以及应用信息技术解决学科

问题能力。 

1.大学信息技术+数字媒体基础：考试目标是考核评价

考生掌握信息技术、数字媒体技术基础知识的程度以及综合

应用数字媒体技术解决实际问题的能力，以适应飞速发展的

信息社会对具备信息技术设计、创新能力人才的新需求，并

以此进一步推动大学计算机课程教学改革。 

2.大学信息技术+数字媒体基础：考试目标是考核评价

考生掌握信息技术、数字媒体技术基础知识的程度以及综合

应用数字媒体技术解决实际问题的能力，以适应飞速发展的

信息社会对具备信息技术设计、创新能力人才的新需求，并

以此进一步推动大学计算机课程教学改革。 

3.大学信息技术+人工智能基础：本科目考试的目标是

考核评价考生掌握信息技术、人工智能基础知识的程度以及

综合应用信息新技术解决问题的能力，以适应新时代对人才

信息素养不断提升的需求。并以此进一步强化大学生计算思



维训练，推动大学计算机课程教学改革。 

二、二三级科目 

4.Java 程序设计：Java 是目前国内外广泛应用的计算

机程序设计语言。它是面向对象技术成功应用的范例，而面

向对象技术已成为计算机应用开发领域的主流趋势。本科目

考核学生掌握 Java 语言的基本知识、面向对象的基本概念、

程序设计的基本方法与思路，其中包括 Java 程序设计语言

中的结构化程序设计、面向对象程序设计、图形用户界面设

计、异常处理、多线程程序设计、输入输出流等，并能综合

应用这些知识解决简单的实际问题。 

5.VB.NET 程序设计：Visual Basic.NET 是一种应用非

常广泛的完全支持面向对象程序设计的程序设计语言。本科

目考核学生掌握程序设计语言的基本知识、面向对象的基本

概念，程序设计的基本方法与思路，其中包括数据类型、基

本语句、模块化程序设计、常用算法、界面设计等，并能综

合应用这些知识解决简单实际问题的能力。 

6.C 程序设计：C 语言是一种简洁高效且功能丰富的程

序设计语言，同时又是一种“老而弥坚”的语言，业界排名

2020 年回归第一，体现了 C 语言的强大生命力和应用价值。

二级三级“C 程序设计及应用”通过多专题多阶梯提问的方

式，学生任意选择一个专题，对各提问进行冲关挑战，依冲

关高度评价具备二级语言掌握能力或三级应用解决能力。 

7.C#程序设计：C#语言定位于云、移动端和物联网技术

的重要编程语言，是一种简洁高效且功能丰富的程序设计语

言，业界排名逐年上升，2020 年已稳定排位在第五位，体现

了 C#语言的强大生命力和应用价值。二级三级“C#程序设计



及应用”通过选择题、调试题、程序填空题、编程题等多种

题型，考核学生的 C#语言知识、调试改错能力、界面设计和

代码编程能力、数据库访问及数据可视化等综合应用能力。 

8.Python 程序设计：Python 语言是一种解释运行、面向

对象、扩展性强的程序设计语言，是进一步学习数据科学和

人工智能的有力工具。本科目考核学生掌握程序设计语言的

基本知识、面向对象的基本概念，程序设计的基本方法与思

路，其中包括数据类型、基本语句、模块化程序设计、常用

算法等，并能综合应用 sqlite 数据库、数据可视化，以及正

则方法对文本的规整等解决实际问题的能力。 

9.多媒体应用:随着科技的飞速发展，多媒体已经渗透

入我们学习、生活、工作方方面面，也成为大学生必须掌握

的一门基础应用技术，本课程除了重点要求学生理解掌握语

音、图像、视频、2D/3D 动画、多媒体交互设计理论与实践

应用外，也要求学生具有多媒体创意设计能力，同时随着 5G

技术、人工智能技术和多媒体的深度融合，不断提升学生解

决各类新一代多媒体应用问题的能力，为构建线上线下大并

发、大场景的多媒体移动智能应用提供保障，也能促进多媒

体技术应用不断创新发展。 

10.计算机系统与网络：计算机网络技术是“互联网+”

应用的核心技术，掌握计算机网络的基础知识和基本技术是

各领域复合人才的基本素养。本科目考核学生对计算机网络

知识的理解，全面深入领悟计算机网络的两种体系结构

（OSI/RM，TCP/IP），综合运用计算机网络的各方面知识于各

种应用系统中，支撑起各种网络应用。 

11.信息系统与数据库:数据库技术是“互联网+”应用的



核心技术，系统思维是各领域复合人才的基本素养。本科目

考核学生对数据库知识的理解，应用信息系统、数据库、软

件工程和程序设计技术进行信息系统的分析、设计、开发和

管理的综合能力，促进学生结合领域或专业信息服务需求，

提出信息系统解决方案和决策建议，实现应用创新。 

12.数据科学技术及应用:大数据已成为社会新型生产

要素，数据思维是每个大学生应具备的基本素养。本科目考

核学生对数据科学工作流程的理解，应用统计分析、可视化

分析、建模分析等方法对数据进行处理，挖掘信息价值的综

合能力，促进学生针对不同领域的数据科学实际问题，提出

解决方案和决策建议，实现应用创新。 

13.物联网技术及应用:物联网技术及应用试点科目以

培养学生利用物联网技术解决专业问题的能力为目标，通过

学习物联网基础、传感器网络基础和 5G 通信网络的基础知

识，在理解物联网三层架构的基础上，能根据真实场景进行

智能网关和移动应用的开发。本科目考试对学生持续学习能

力，物联网应用架构能力和应用开发能力进行测评。 

14.区块链技术及应用:区块链技术的集成应用在新的

技术革新和产业变革中起着重要作用。为了推进技术和产业

创新发展，设立《区块链技术及应用》科目，考核区块链基

础知识、运行机制，智能合约开发，运用和管理区块链的技

术能力，为培养区块链人才服务。 

15.人工智能技术及应用:抢抓人工智能发展的重大机

遇，构筑教学和考试联动的先发优势，上海市高等学校信息

技术水平考试自 2020 年起新增《人工智能技术及应用》考

试，特色是应用人工智能技术考核人工智能知识，全面检验



学生人工智能的综合素质。 

（三）四级（产教融合）科目 

“四级”（产教融合）考试旨在适应新一代信息技术及其

应用高速发展的形势，直接对接企业人才需求，由知名企业

和高校专家共同命题，打通人才培养的需求侧和供给侧，积

极引导上海高校开展计算机教育改革，提升大学生信息素养，

培养大学生信息技术应用能力，提升大学生的就业竞争力。 

16.人工智能：旨在考核学生通过运用人工智能技术解

决实际应用问题的过程和结果，从而提高学生对人工智能相

关知识、算法、工具、平台、应用的掌握程度，加强学生综

合集成与应用能力培养，训练学生的人工智能思维。 

17.大数据和云计算：旨在考核学生通过运用大数据与

云计算技术解决实际应用问题的过程和结果，从而提高学生

对大数据和云计算相关知识、算法、工具、平台、应用的掌

握程度，加强学生综合集成与应用能力培养，训练学生的大

数据与云计算思维。 

18.基础软件：旨在考核学生对操作系统、数据库、中间

件等基础软件相关知识、算法、工具、平台的掌握程度，加

强学生综合集成与应用能力培养，提高学生的基础软件应用

和开发能力。 
 


